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ROBOTIZACI

TOPICOS FUNDAMENTACION | PROGRAMACION DISENO N
sDONDE SE 5QUE
EJE/PREGUNTA sQUE ES? Cémgiwﬁﬁig : APLICARA LO PROYECTO
APLICACIONES COMPUTACIONAL APRENDIDO? REALIZARAN
SOFTWARE-KIT 2
I PROYECTO POR
PERIO DIMENSIONES DEL BONGOES
DO DESARROLLO . QUE s Scrateh?
INFANTIL - 5Qué es Scratch?
-Reconoce el
) PROYECTO POR —?Ao’renoles y ’refryros progrﬁmo Sc'ro’rTch Nl\onejlc\)/\df la PROGRAMA
TRANSIC DIMENSIONES DEL | -Formas geometricas [ y sus herramientas placa Makey- CION DEL
2 PERIO -Lateralidad -Seguimiento de Makey vy la
ION DESARROLLO . . . CUERPO
DO - El computador y sus | instrucciones para plantilla de
INFANTIL >, HUMANO
Partes la elaboracion de proyecto
PROYECTO POR un programa en ENSAMBLE Y
1l Scratch CONEXIONE
DIMENSIONES DEL
PERIO S DEL
DESARROLLO
bo INFANTIL CUERO
HUMANO
4
TIEMPO 1 CLASE (90 min) 1 CLASES(90min) | 3 CLASES(270min) | CLASES(360
min)
I 5Como funciona el Manejo de la JUEGO DEL
PERIO | PROYECTOS . . programa placa Makey-
- Tipos de energia PULSO
DO . Scratch? Makey y
PRIMERO - Materiales - _
| Conuctores - Diseno de seguimiento de JUEGO
PERIO | PROYECTOS escenarios y instrucciones para
. OPERANDO
DO objetos el ensamble de




- Elaboracién de proyectos
Algoritmos
orientada a
Objetos, po medio
i del seguimiento de JUEGO
PERIO | PROYECTOS instrucciones GOLPEAR AL
DO TOPO
. . . 4 CLASES
TIEMPO 1 CLASE (90 min) 2CLASES(180 min) |2 CLASES (180min) (360min)
I MAQUINAS MICRO-
PERIO SIMPLES PROYECTO
DO -PALANCAS _5QuUE es Mblock? PALANCAS
secunn | ! sQUE SON2 - E'Ofgrgifg‘s 9 | Manejodelkit | MICRO-
o PERIO | - RUEDA'Y EJES -PARTES FS)I uyiendo (Palancas, poleas| PROYECTO
DO “APLICACION . 9 y engranajes) POLEAS
infrucciones con la
[ SISTEMAS plataforma Mblock PROYECTO
PERIO MECANICOS SIST[EMAS
DO SIMPLES MECANICOS
TIEMPO 1 CLASE 2 CLASES 2 CLASES 4 CLASES




3RO

-TRANSMISION DE

MOVIMIENTO , bk MICRO-
1ER - MECANISMOS 2QUE SON? _ Disefio de PROYECTO
PERIO -FUERZA- -PARTES Obietos Manejo del Kit DE
DO RESISTENCIA- -APLICACION J .,
-Programacion PALANCAS
PUNTO DE dirigida a Objetos
APOYO 9 )
TIEMPO 1 CLASE 2 CLASES 2CLASES 4 CLASES
- Exploracién en
Mblock
-Elaboracion de
alpritmos por
-PALANCA . . . .
; 2
2DO _RUEDA Y EJES 2QUE SON¢ me.dlios del Monqo del Kit PROYECTO
PERIO -PARTES seguimiento de - sistemas
DO . -APLICACION istrucciones Mecdnicos CARRETILLA
DESPLAZAMIENTO ) .
- Animaciones
sencillas con
comandos de
apariencia
TIEMPO 1 CLASE 2 CLASES 2 CLASES 4 CLASES
3ER -POLEAS gQUE SONZ2 - Manejo de Manejo del Kit PROYECTO




PERIO | -ENGRANAJES -PARTES Mblock - Sistemas ESTRACTOR
DO -TRACCION -APLICACION - Disefio de objetos Mecdnicos DE
- Algoritmos- PETROLEO
Programacion
dirigida a objetos
TIEMPO 1 CLASE 2 CLASES 2 CLASES 4 CLASES
1ER i N;]A‘N(\QPLEEAS 5QUE SON? - Programacién en M(-]Z]ise’:(e)n?gsm PROYECTO
PERIO - CICUTOS -PARTES Mblock siguido MecAnicos SISTEMAS
DO ELECTRICOS -APLICACION instrucciones bAsicos MECANICOS
TIEMPO 1 CLASE 2 CLASES 2 CLASES 4 CLASES
- POLEAS- -SISTEMAS
4170 TRANSMISION Y MECANICOS-
200 TRASFORMACION MANEJO DE LA Progeamacion Manejo de Kit- | PROYECTO
PERIO DE MOVIMIENTO- POTOBOARD- Or%b Les on Engranajes- SISTEMA
o | PROTOBOARD-  [RESISTENCIAS/CODIG | | 2 VECV=2 o0 Sistemas MECANICO
RESISTENCIAS- O DE COLORES- 9 mecdanicos DE CARRO
PROGRAMACION | PROGRAMACION EN
POR BLOQUES MBLOCK
TIEMPO 1 CLASE 2 CLASES 2 CLASES 4 CLASES




- ENGRANAJES

-MOTORES 5QUE ES TRACCION?' [ - Programacion por
“TRENDE -2QUE ES TREN DE blogues en Manejo de kit
SER ENGRANAJES ENGRANAJES? Mbllock -Transmisidon de PROYECTO
PERIO -CORREAS Y |- CORREAS Y BANDAS| .~ = y ovimiento ORUGA
DO BANDAS TRANSPORTADORAS Operadores en la _Boceto
-ESTRUCTURAS Y |-PROGRAMACION EN 9
OPERADORES EN MBLOCK programacion
PROGRAMACION
TIEMPO 1 CLASE 2 CLASES 2 CLASES 4 CLASES
- Elboracién de
TIPOS DE -ANIMACION DE | 2° 0 MICRO
IR CIRCUITO OBJETOS EN MBLOCK ;jis]ligggs © Circuitos ROYECTO
MICROCONTROL | -COMPONENTES DE . eléctricos
PERIO -Programacion de . = DE TIPOS DE
5TO DO DORES UN CIRCUITO objetos (Simulacion CIRCUITOS
RESISTENCIAS | - TIPOS DE CIRCUITOS .y TINKERCAD) )
LEDES - Microconftroladores (mowmem‘o, ELECTRICOS
apariencia y
sonidos)
TIEMPO 1 CLASE 2 CLASES 2 CLASES 4 CLASES




- programacién en

molock -Programacion por
- OPERADORES bloqgues ¥ - Pulsadores MICRO -
2DO CIRCUITOS (ARITMETICOS.LOGIC | BUCles _Ledes PROYECTO
OS) - . . DE TIPO
PERIO MIXTOS - Condicionales - Resistencias
. EVENTOS . . MIXTO
DO PULSADORES -Operadores (Simulaciones en
-ESTRUCTURAS (Légicos TINKERCAD) (COMPUERT
. CIRCUITOS MIXTOS Or”f’néﬁc(yjs) AS)
-ELEMENTOS DE UN
CIRCUITO
TIEMPO 1 CLASE 2 CLASES 2 CLASES 4 CLASES
- Programacion por |- Programaciéon de |- Arduino
_ bloques Arduino por - Pulsadores PROYECTO
3ER DISENO Circuitos mixtos | 2109Ues -ledes SEMAFORO
PERIO | PICTORICO DE ’ . - Bucles - Circuito Mixto
- Arduino . . - CON
DO CIRCUITOS - Condicionales - Programacion
- Pulsadores y Ledes . ARDUINO
. - Operadores de Arduino por
con Arduino -
Aplicados Bloques
TIEMPO 1 CLASE 2 CLASES 2 CLASES 4 CLASES




610

- Interfaz Grdica

"MBLOCK
-5QUE ES MBLOCK

- programacion

Mblock 502 en Mblock PROGRAMA
1ER . - Objetos ) e - Programacion CION
PERIO | Frogramacion Disfraces INTERFACE DE 1 irigida a objetos | ANIMACION
dirigida a objetos - MBLOCK 5.0
DO -Sonidos _CUENTA EN - DE
- Escenarios Microcontrolador | PERSONAJES
. MBLOCK
-Arduino con Mblock . es
TIEMPO 1 CLASE 2 CLASES 2 CLASES 3 CLASES
"1. EVENTOS - Tinkercad
_ Elementos de un 2QUE ES UN simulacion de
S EVENTO? circuitos
circuito PROYECTO
. . -EVENTOS Y Elementos del
2DO . ., -Circuito mixto . o ALUMBRAD
Simulacidén de . . COMUNICACION circuito
PERIO Lo . - Esquema pictoorico ; O PUBLICO
circuitos Mixtos o DE EVENTOS -Codigo de
DO de un circuito . 2 . . CON
_Simulacion en 2DE QUE MANERA Resistencias FOTOCELDA
finkecad FUNCIONAN LOS Circuitos
EVENTOS EN LOS Simulados en
ALGORITMOS?" Mblock
TIEMPO 1 CLASE 2 CLASES 2 CLASES 4 CLASES




- Arduino-pines

1. ESTRUCTURA DE
CONTROL-SI/SINO-

Programacién de | di9iTales en Arduino- | proenpwyveceso, | S SIRCUTOS —HppovecTo 7
3ER . Conexion de ESQUEMATICOS-
Arduino en PROGRAMACION SEGMENTOS
PERIO elementos con TINKERADMBLOCK
DO Mblock arduino- IDE ARDUINO- _ARDUINO-PINES CON
fotocelda Proaramacion de LECTURAS DIGITALES FOTOCELDA
A ?no o blocues | DIGITALES-PINES
uino p qu DIGITALES
TIEMPO 1 CLASE 2 CLASES 3 CLASES 3 CLASES




7MO

OBTENER MBLOCK

5
CONOIZCA LA
INTERFAZ DE "EXPLORACION A
- sQUE ES MBLOCK 52 USUARIO LA
PROGRAMACION | INTRODUCCION A | REGISTRESE/INICIE | AUTOMATIZACION
1ER POR BLOQUES LOS CIRCUITOS SESION EN MBLOCK | MICROCONTROL PROGRAMA
PERIO - 5QUE ES UN 5 ADORES CION DE
DO MICROCONTROL CIRCUITO? INICIO RAPIDO sQUE ES OBJETOS
ADORES CIRCUITO SIMPLE HACER UN ARDUINO? MBLOCK
-ARDUINO CIRCUITO SERIE MOVIMIENTO DE RESISTENCIAS
-FOTOCELDA CIRCUITO PARALELO OBJETO -ACTUADORES
AGREGAR -TINKERCAD
SONIDOS Y
DISFRACES
ESCENARIOS
TIEMPO 1 CLASE 2 CLASES 3 CLASES 3 CLASES




CIRCUITO MIXTO

-CIRCUITOS FUNDAMENTACION
MIXTOS 5 QUE ES?
DO '%‘E)LMCPI(;E'E#ES - PROTOBOARD PROYECTO
PERIO ELECTRICO - RESISTENCIAS _CIRCUITO cODIGO
DO ) - PULSAD?RES ELECTRICO CON EL'I\éAC?TE?CEZO
- LED 1. EVENTOS ARDUINO
TRAT:SZUZCE;?RES - FOTOCELDA 2. ESTRUCTURAS | CIRCUITO MIXTO
_RESISTORES - BUZZER CON 3. OPERADORES CON MBLOCK
PULSADORES -OPERADORES | SIMULACION CON
APLICADOS LDR (TINKERCAD)
TIEMPO 1 CLASE 2 CLASES 2 CLASES 4 CLASES
-VARIABLES Y SU
) QUE ES UN SISTEMA | APLICACION EN —_ ARDUING
- DISENO DE ROBOTICO PROGRAMACION [ ¢\ /" < S\ es | PROYECTO
CIRCUITOS 5QUE ES UNA SENAL | - MBLOCK CON EN TINKERGAD Y SIETE
3ER -FOTOCELDA DIGITALZ SIMULADOR DE MBLOGK SEGMENTOS
PERIO -BUZZER £ QUE ES UNA SENAL CIRCUITOS SENSORES ACTIVADO
DO -SENSOR ANALOGA? - ARDUINO EN CIRCUTO CON
MICROFONO 5COMO FUNCIONA MBLOCK ELECTRICO CON | MICROFON
-VARIABLES EL CONVERSOR DE -SENSOR DE ARDUING O
ANALOGO DIGITAL2 | MICROFONO EN
MBLOCK
TIEMPO 1 CLASE 2 CLASES 2 CLASES 4 CLASES




8VO

REGISTRO/ INICIO

DE SESION EN
MBLOCK
sQUE ES MBLOCK 52 | CONOCER LA
5QUE ES UN INTERFAZDE | INTRODUCCION A PROC?gQMA
MICROCONTROLAD MBLOCK LOS CIRCUITOS ,
1ER M'C';%g‘;é"smm OR 2 USO Y CONEXION | sQUE ES UN AN'MDAEC'ON
PERIO sQUE ES UNA DE ARDUINO CIRCUITO
DO RES'SLTEEI;"SC'AS RESISTENCIA2 DISENO DE LOS ELECTRICO? P(ECRi\CéE'QQJ/ES
SERvamoTor | 2QUE ES UN LEDES? DISPOSITVOS | CIRCUITO SIMPLE i
5QUE ES UN ESTRUCTURA DE | .SERIE Y PARALELO| e
SERVOMOTOR® SECUENCIA
PRACTICA
MOVIMIENTO
SONIDO Y
DISFRACES
TIEMPO 1 CLASE9OMIN | 2 CLASES 180 MIN | 2 CLASES 180 MIN | 3 CLASES




5QUE ES UN

PENSAMIENTO CIRCUTO
-PEN MIXTO2APLICACION
LOOGICO- | CON MBLOCK 5 QUE EVENTOS MIX%EFEAUJTLOAO & PROC?SQMA
o0 |  OPERADORES | ES UN PULSADOR 2 | ESTRUCTURASOPER N CON SENSOR
Serio | (ARITMETICOS Y [ RESISTENCIAS Y ADORES SERVOMOTOR Y | HIGROMETR
50 LOGICOS)- CODIGO DE ARITMETICOS- SENSOR 5
CIRCUITOS COLORES $QUEES | LOGICOCARRERA | Soisiore o | iULADOR
MIXTOS-SENSOR | UN EVENTO? s QUE ES DE COHETES (TINKERCAD) )
25QUE ES UN
OPERADOR?
TIEMPO 1 CLASE 2 CLASES 2 CLASES 4 CLASES
VARIABLES
-DISENO DE "sQUE ES UNA PROGRAMACION
CIRCUITOS VARIABLE ¢ DE UN APLICACION
3ER MIXTO EN SERVOMOTOR? PROGRACION DE | "~y maLoek . | PROYECTO
PERIO 5COMO FUNCIONA | UN HIGROMERO HIGROMETR
DO MBLOCK UN SIMBOLOGIA , CRCUITO 0
] ) ELECTRICO CON
SIMULACIONES | sepyOMOTOR2SENS | MAYOR QUE Y ARDUNG
DE CIRCUITOS | OR HIGROMETRO MENOR QUE U
EN MBLOCK " RANGOS

ARITMETICOS




TIEMPO 1 CLASE 2 CLASES 3 CLASES 3 CLASES
1. 5QUE ES
MBLOCK?2
. 5QUE ES MBLOCK? 2. INICIO DE _ QUEUN
Microcontrolad 5QUE ES MABLOCK CRCUTO PROGRAMA
er | oresen Pro de | ARDUINO23:QUE UNA 3. USO DE ELECTRICO - CION Y
PERIO la RESISTENCIA2 sQUE | PLATAFORMA DE TPOS DE ANIMACION
Sostenibilidad: | ES UN LED? 3QUE ES MBLOCK DE
DO . CIRCUITOS
Entendiendo su UN 4. TIPOS DE (S”\/\PLE SERIE.PAR PERSONAJE
Impacto MICRONTROLADOR? SENSORES AL'ELO) ' DINOSAURIO
5QUE ES UN SENSOR? 5.
MICROCONTROLA
DORES
9NO
TIEMPO 1 CLASE 90 MIN 2 CLASES 180 MIN | 2 CLASES 180 MIN 2]%?\/\3'55
PROGRAMACION
Y SIMULACIONES -CIRCUITOS
EN TINKERCAD 1. INTRODUCCION MXTOS MICRO-
2DO EVENTOS, 5QUE ES UN A TINKERCARD. 2. | -SEMAFORO CON | PROYECTO
PERIO | ESTRUCTURAS Y CIRCUITO MIXTO2 | REGISTRO Y USO DE| PULSADORES SERVOMOT
DO OPERDORES 5QUE ES PLATAFORMA | -SERVOMOTORES.| OR CON
SERVOMOTOR | TINKERCARD?2 3QUE | TINKERCARD 3. SIMULACION EN | PULSADORES
CON ES UN PULSADOR?2 OPERADORES TINKERCAD
PULSADORES 5QUE ES UN (ARITMETICOS Y
SERVOMOTOR? LOGICOS)
TIEMPO 1 CLASE 2 CLASES 3 CLASES 3 CLASES




PROGRAMACION PROGRAMACON
DE CIRCUITOS PULSADORES DE ARDUINO EN
3cR | CON MBLOCK ARDUINO MBLOCK PLUVIOMETRO | PROYECTO
PERIO | PLUVIOMETRO | ENTRADAS DIGITALES |  CREACION DE ARDUINO PLUVIOMETR
DO -CIRCUITO VARIABLES VARABLES SERVOMOTORES O
ELECTRICO CON | SERVOMOTORES REPETICIONES
ARDUINO CONDICIONALES
TEMPO 1 CLASE 2 CLASES 3 CLASES 3 CLASES
"MBLOCK
MICROCONTROL _5QUE ES MBLOCK | MOVIMIENTO DE
ADORES 5.02 OBJETOS
ARDUINO MICROCONTROLAD 05 | PROGRAMA
INTERFACE DE DISENO DE ,
1ER | LENGUAJE EN ORES Wi anat i CION
PERIO ARDUINO TIPOS DE ARDUINO i | conpni e | JuEGo DE
oMo | DO | SERVOMOTORES |  sQUE ES UN IDE2 Vb P S LB | LA RANITA
SENSOR DE RESISTENCIAS X , EN MBLOCK
CREACION DE
TTEMPRATURA Y
A TIPOS DE VARIABLES
SENSORES
TIEMPO 1 CLASE 90 MIN 2 CLASES 180MIN | 2 CLASES 180 MIN | 3 CLASES

180 MIN




-EJECUCION DE
VARIABLES DENTRO

) ; CIRCUITO
Fug:girgﬁ%csm 5 QUE ES ARDUINOZ; | OF Lsﬁ\s_ﬁE':J\A:AD?ON ESQUATICO Y
MIXTOSCOMPON QUE ES UN s PICTORICO, | SENSOR DE

MICROCONTROLAD ANIMACION Y | TEMPERATUR

oDO | ENTES DE UN DO TEMPERATURA Y ,

OR25QUE ES UNA PROGRAMACION AY

PERIO CIRCUITO v HUMEDAD,

o | MOSeRvOMO | RESTENCIAZ QUE ES A ENMBOCKY | HUMEDAD
oo oo UN LEDZ2QUE ES UN Ayl INKERCAD, | (SIMULACIO
PULSADOR2:QUE ES ' HACIENDO SO DE N)
PULSADORESSENS ESTRUCTURAS-
UN SENSOR? LA TARJETA
OR DE HUMEDAD OPERADORES !
(ARITMETICOS -
LOGICOS)
TIEMPO 1 CLASE 2 CLASES 3 CLASES 3 CLASES




FUNDAMENTACION
AL PENSAMIENTO

LOGICO
CIRCUITOS PROGRAMACION
MIXTOS CON INTUITIVA O POR
MBLOCK FUNDAMENTACION BLOQUES ENSAMBLE Y
EVENTOS Y ELECTRONICA CON: EVENTOS | o0 5 GRAMACION
PROGRAMACION PROYECTO
3ER ESTRCTURAS VOLTAJE - INTUIVA O POR DEL PROYECTO [\ 250 S
PERIO | APLICADAS EN CORRIENTE - BLOQUES DETECTORDE | oo ol e
DO | PROGRAMACIO _RESISTENCIA CON: ESTRUGTURAs | _HUMEDAD Y ”
N CODIGO COLORES | oo yaramAacioN | TEMPERATURA
ENSAMBLE E RESISTENCIAS INTUTIVA O POR CON ARDUINO
CIRCUITOS CON BLOQUES
ARDUINO CON:
OPERADORES
(ARITMETICOS -
LOGICOS)
TIEMPO 2 CLASES 3 CLASES 3 CLASES 4 CLASES




Elaboraciéon de

_ . s videojuegos
meock | QRSO | podemanones | MOVIMENIO D
1ER CIRCUITOS ELECTRICO?2 mcgvimien’ros de OBJETOS VIDEOJUEG
pErio | EECTRICOS | 10 3 O CIRCUITOS obietos DISENO DE O GUERRA
DO ARDUINO . QUE ES IDE2 Sorjﬂdos ESCENARIOS ESPACIAL
LENGUAJE DE e ' . CONDICIONALES | MBLOCK
ARDUINO disfraces
ARDUINO LENGUAJE escenarios EN MBLOCK
CREACION DE
VARIABLE
1CE TIEMPO 1 CLASE 90 MIN 2 CLASES 180 MIN | 2 CLASES 180 MIN 3’“%@\3'5
ARDUINO
Pfgf:&”gﬁz? EVENTOS TECLADO
CIRCUITOS eSTRUCTURAS, ESTRUCTURAS MATRICIAL TECLADO
2DO MIXTOS EVENTOS Y OPERADORES SERVOMOTORES | =0 CIAL
PERIO IECADO OPERADORES PARA PARALA RESISENCIAS SIMULACIO
DO MATRGIAL LA PROGRAMACION | PROGRAMACION LEDES N
SERVOMOTOR DE LA TARJETA DE LA TARJETA | PROGRAMACION
CON ARDUINO ARDUINO DE ARDUINO
PULSADORES
TIEMPO 2 CLASES 2 CLASES 3 CLASES 3 CLASES




3ER
PERIO
DO

Programacién y
Animacion:
Desarrollando
un Sistema
Dispensador de
Comida
Inteligente

TIEMPO

FUNDAMENTACION
ELECTRONICA
VOLTAJE -
CORRIENTE —
RESISTENCIA
CODIGO COLORES
RESISTENCIAS

2 CLASES

FUNDAMENTACION
AL PENSAMIENTO
LOGICO
PROGRAMACION
INTUITIVA O POR
BLOQUES
CON: EVENTOS
PROGRAMACION
INTUITIVA O POR
BLOQUES
CON: ESTRUCTURAS
PROGRAMACION
INTUITIVA O POR
BLOQUES
CON:
OPERADORES
(ARITMETICOS -
LOGICOS)

DISENO
ANIMACION
SISTEMA
DISPENSADOR DE
COMIDA

PROYECTO
SENSOR PIR

2 CLASES

3 CLASES

3 CLASES




